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Bilgisayar programlama temel kavramlarinin python programlama dili araciligiyla
Ogretilmesi ve 6grenilen bilgilerin proje lizerinde uygulanmasi,

Programlamanin gelisimi, Bilgisayarda veri saklama, Algoritma kavrami ve
gOsterimi, Python giris, python ve IDE kurulumlari, Operatorler, Degiskenler, Temel
veri tipleri, Kosul ifadeleri, Dongiiler, Dongii Methodlar1, Dosya Islemleri, Metin
Tabanli Oyun Yazma

1- Programlama mantiginin kavranmast,

2- Bilgisayarda veri saklanamasini ve islenmesinin kavranmasi,
3- Algoritma mantigin ve gosterimini 6grenme,

4- Python ve gelistirme ortamlar1 kurulum ve temellerini 6grenme,
5-  Operator mantiZinin kavranmasi,

6- Degisken mantiginin kavranmasi,

7- Temel veri tipleri ve metotlarini 6grenme,

8- Kosullu ifadeleri 6grenme,

9- Dongiiler ve dongii metotlarini 6grenme,

10- Dosyaya yazma islemlerini 6grenme,

11- Basit diizeyde kod yazabilme beceresi kazanma,

12- Proje yazma becerisi kazanma,

_Derse devam %70 oraminda (ara sinav haftast hari¢ 9 hafta) zorunludur.
Ogrenciler bu formda belirtilen 14 haftalik konulardan ve ayrica derste
anlatilanlardan sorumludurlar. Odevler/gérevler zamaninda yapilir ve teslim edilir.

Her ders, 6gretim iiyesinin o giinkii ders konusunu tanitmasiyla baglar. Ders
interaktif bir sekilde islenir. Diiz anlatim, soru-cevap, 6rnek olay incelemesi, birlikte
kodlama gibi yontemler birlikte uygulanir.

Projenin igerigi ve c¢ergevesi derste anlatilacaktir. Bu baglamda 6grencilerin
derslere gelmeleri 6nem arz etmektedir.



OGRETIM UYESI
Ogretim Uyesi
E-Posta

Ders Asistani -

E-Posta -

HAFTALIK PROGRAM
Hafta Konular

Programlamanin Gelisimi (Bilgisayarlarin
Gelisimi, Bilgisayar Mimarisi, Bilgisayarda

1. Donanim ve Yazilim, Programlama Dilleri ve
Seviyeleri, Derleyici ve Yorumlayici
Kavramlari)

Bilgisayarda Veri Saklama (Bilgisayarda Veri
Saklama (Sayilar, Karakterler, Goriintiiler,

2. Sesler) , Ikili Sayr Sistemi, Depolama
Aygitlari, Bilgisayarda Veri Isleme, Veri
Isleme Dongiisii)

Algoritmalar (Algoritmalar, Algoritmalarin
3. Gosterimi, Bilgisayar Programi ile
Gergeklestirilen Islemler)

Python Girig (Python ile Neler Yapabiliriz,
Python Kurulumu, IDE Kurulumu)

Operatorler( Aritmetik operatdrler, Atama
5. operatorleri, Karsilagtirma operatorleri,
Mantiksal operatorler, Diger Operatorler)
Degiskenler (Degiskenler, Degisken
Tanimlada Dikkat Edilecek Hususlar)

Temel Veri Tipleri (Veri Tipleri, Integer,
7.  Float, Bool, String Ifadeler, String Slicing
,String Metotlari)

8.  ARA SINAV HAFTASI
9.  Kosul ifadeleri (If-Else)

Déongiiler (For Dongiisii, While Dongiisii ve

10. ornekleri)

Dongii Methodlar1 (range(), enumarate(),

zip())
12. Dosya Islemleri

11.

13.  Uygulama- Metin Tabanli Oyun Yazma

14.  Proje

On Hazirhk (Okumalar)

Ders Notlar1

Ders Notlar1

Ders Notlar1

Ders Notlari

Ders Notlar1

Ders Notlar1

Ders Notlari

Ders Notlari

Ders Notlari

Ders Notlar1

Ders Notlar1

Ders Notlari

Ders Notlar1

Ogrenim
Ciktis1

OC1

0C2

0C3

OC4

0Cs, 0C11

0C6, OC11

0C7,0C11

0Cs, OC11
0C9, OC11
0C9, OC11
0C10,0C11
OC11,0C12

OC11,0C12



15.  Proje Ders Notlar OC11, OC12

DERSIN KAYNAKLARI

1- Bilgisayar ve Programlamaya Giris. (Dog.Dr.Cihan Kaleli, Yrd.Do¢.Dr. Alper BILGE, Yrd.Dog.Dr. Semih ERGIN,
Yrd.Dog.Dr. Efnan SORA GUNAL, T.C. ANADOLU UNIVERSITESI YAYINI NO: 3319)

2-  https://docs.python.org/3/tutorial/index.html (The Python Tutorial)

3-  Python ile Sifirdan fleri Seviye Programlama, Sadik Turan, Udemy

4- Python A-Z™: Veri Bilimi ve Machine Learning, Vahit Keskin, Udemy
5-  Python ile Makine Ogrenmesi, Prof.Dr.Sadi Enver Seker, Udemy

DEGERLENDIRME SiSTEMi
Faaliyet Tiirleri Adet Katki Payr

Devam/Katilim

Uygulama

Saha Caligsmasi

Derse Ozgii Staj

Kisa Simavlar (Ara sinavdan 6nce ve sonra 1’er sinav)

Odevler/Gorevler

Sunum/Jiiri

Projeler 1 %50
Seminer

Ara Sinav

Final Sinavi 1 %50

Toplam o) %100

AKTS/IS YUKU HESAPLAMASI

- R Toplam Is
Etkinlikler Sayisi Siiresi (Saat) Yiikii
Ders Saati (sinav haftasi dahil) 15 3 45
Uygulama 15 2 30

Derse Ozgii Staj
Saha Caligmasi

Simif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On ¢alisma, pekistirme) 15 4 60



Sunum/Jiiri
Seminer

Proje
Odevler/Gorevler
Kisa Sinavlar
Ara Sinav

Final Smav1

Toplam s Yiikii

Toplam Is Yiikii / 30 saat

Dersin AKTS Kredisi

150

PROGRAM YETERLIKLERi VE OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi
Ogrenme ¢iktilar1, program yeterliklerinin (EK-1) karsilandiginin gostergesidir. Her ¢ikt1 en az bir program

yeterligine denk gelmelidir.

Ogrenme c¢iktilari ile program yeterlilikleri arasindaki iliskinin giiciinii asagidaki gibi rakamla ifade ediniz:

1= ¢ok zayif iligki
2= zayif iliski

3= iliskili

4= giicli iliski

5= ¢ok giiclii iliski

Program Ciktilar1 (PC)

PC1 - Matematik, fen bilimleri ve ilgili miihendislik disiplinine 6zgii konularda
yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri, karmagik
miihendislik problemlerinde kullanabilme becerisi.

PC2 — Karmagik miihendislik problemlerini saptama, tanimlama, formiile etme ve
¢ozme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segcme ve
uygulama becerisi.

PC3 — Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya {riinii gercekei kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla
modern tasarim yontemlerini uygulama becerisi.

PC4 — Miihendislik uygulamalarinda karsilagilan karmasik problemlerin analizi ve
¢Oziimii igin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma becerisi.

PC5 — Karmasik miihendislik problemlerinin veya disipline 0zgili arastirma
konularmin incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari
analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6 — Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin bicimde galigabilme becerisi;
bireysel ¢alisma becerisi.

PC7 — Sézli ve yazili etkin iletisim kurma becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin
rapor yazma ve yazil raporlar1 anlama, tasarim ve iiretim raporlar1 hazirlayabilme,
etkin sunum yapabilme, agik ve anlasilir talimat verme ve alma becerisi.

PC8 — Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini stirekli yenileme becerisi.

PC9 — Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci;
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miithendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

PC10 — Proje yoOnetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11 — Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, ¢evre
ve giivenlik {izerindeki etkileri ve cagin miihendislik alanina yanstyan sorunlar
hakkinda bilgi;miithendislik ¢ézlimlerinin hukuksal sonuclar1 konusunda farkindalik.

PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8  PC9  PCIO PCll
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